KOMANDINIO TURNYRO TAISYKLES

Komandos bus sudaromos atsitiktine tvarka i$ 3 to paties lanko tipo lankininky

Norintys dalyvauti komandiniame turnyre savo komandas turés iSsitraukti pasibaigus kvalifikacinéms
varZyboms

Komandiniam turnyrui bus naudojami nejprasti, menininkés Gintarés Markevicienés paruosti taikiniai:

Taikiniy dydziai priklausys nuo lanko tipo
TaSky zonos pazymeétos taikiniuose
Saudymo tvarka:

>
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Vienos serijos metu kiekvienas lankininkas j savo taikinj turés i$Sauti po 1 stréle

Vienai serijai i$Sauti duodama 90 sekundZiy

Ar komandos nariai Saudo visi kartu ar po vieng, komanda nusprendzia pati

Visi komandos nariai turi tilpti | savo taikinio zong Saudymo linijoje

Pataikius ] tasky zonas, skiriami atitinkami taSkai, kurie sumuojami bendram komandos rezultatui
Pataikius j taikinyje esantj skrendantj paukstj komanda iSkart pasalinama i tolimesnio zaidimo
(strelés lieciancios skrendanti pauksti, net ir tos kurios lie€ia tasSky zong, eliminuoja komanda i$
tolimesnés kovos)

Komandinio turnyro metu visos komandos Saudo vienu metu ir kiekvieng serijg i$ tolimesnio zaidimo
iSkrenta Zemiausig rezultatg turinti komanda. Jei yra keli vienodi zemiausi rezultatai — iSkrenta visos tokj
rezultatg turin¢ios komandos

Saudoma bus tol, kol liks viena komanda

Komanda nugalétoja, bus apdovanota “Good Archer” jsteigtais prizais.



